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PHẦN A. ĐẶT VẤN ĐỀ 

I. Lý do chọn đề tài 

Luận ngữ viết: “Biết mà học không bằng thích mà học, thích mà học không 

bằng say mà học”. Vậy niềm yêu thích say mê chính là động lực thúc đẩy, nuôi 

dưỡng sự cố gắng, nỗ lực học tập không ngừng của mỗi người. Vì thế với vai trò 

tổ chức, hướng dẫn và điều khiển quá trình học tập của HS, hơn ai hết việc phải 

tìm ra nhiều biện pháp để phát huy cao nhất tính tích cực sáng tạo của người học, 

gây niềm hứng thú say mê học tập ở các em chính là nhiệm vụ quan trọng đối với 

mỗi người giáo viên. 

Ở cấp THCS, môn Công nghệ đề cập tới tri thức, kỹ năng về công nghệ 

trong phạm vi gia đình; những nguyên lý cơ bản về các quá trình sản xuất chủ 

yếu; cơ sở ban đầu về thiết kế kỹ thuật; phương pháp lựa chọn nghề cùng với 

thông tin về các nghề nghiệp thuộc các lĩnh vực sản xuất chủ yếu thông qua các 

chủ đề: Công nghệ trong gia đình; nông – lâm nghiệp và thuỷ sản; công nghiệp và 

thiết kế kỹ thuật; công nghệ và hướng nghiệp. Môn Công nghệ có lợi thế giúp HS 

phát triển các phẩm chất và các năng lực chủ yếu, đặc biệt là tính chăm chỉ, đức 

tính trung thực, tinh thần trách nhiệm thông qua những nội dung giáo dục liên 

quan tới môi trường công nghệ con người đang sống và những tác động của nó; 

thông qua các hoạt động thực hành, lao động, trải nghiệm nghề nghiệp.   

Tuy vậy, môn Công nghệ ở trung học cơ sở hiện nay đang được phần lớn 

học sinh học một cách miễn cưỡng và xem đó là “môn phụ”. Bộ môn được coi là 

môn phụ nên học sinh không lo sợ kết quả, không có hứng thú học tập. Chủ yếu 

học sinh tập trung vào các môn sẽ thi vào 10 nên đa số các em không đầu tư nhiều 

thời gian cho bộ môn này. Dẫn đến hệ quả là nhiều học sinh còn thụ động trong 

việc học tập môn Công nghệ; khả năng sáng tạo và năng lực vận dụng tri thức đã 

học để giải quyết các tình huống thực tiễn cuộc sống còn hạn chế. 

Để thực hiện tốt nhiệm vụ môn học đã đề ra và hình thành, phát triển phẩm 

chất, năng lực cho học sinh giáo viên cần phải coi trọng việc khơi dậy hứng thú 

học tập, tính tích cực, tự lực, chủ động của HS, đồng thời quan tâm tới việc xây 

dựng nguồn học liệu hỗ trợ, phương pháp, tiến trình tổ chức hoạt động dạy và học 

đa dạng, phong phú. 

Từ những lý do trên tôi mạnh dạn đưa ra giải pháp "Một vài kinh nghiệm 

hướng dẫn học sinh thiết kế và lồng ghép các câu chuyện dân gian vào bài học 

nhằm phát huy năng lực sáng tạo của học sinh trong môn Công nghệ 7". 

II. Thời gian thực hiện và đối tượng áp dụng. 

- Thời gian thực hiện: Từ năm học 2019-2020 đến nay. 

- Đối tượng: Học sinh lớp 7 – Trường THCS Vạn Phúc. 

      + Lớp thực nghiệm: 7A, 7B, 7D. 

      + Lớp đối chứng: 7C, 7E, 7G. 



III. Mục đích nghiên cứu. 

- Hướng dẫn học sinh thiết kế và sử dụng hiệu quả cốt truyện để nâng cao 

chất lượng học tập. 

- Phát huy được các kĩ năng của học sinh. 

-Tạo hứng thú trong học tập bộ môn, khám phá văn học và khoa học. 

- Phát huy năng lực sáng tạo, tự học, hợp tác, giao tiếp của học sinh. 

IV. Đối tượng nghiên cứu 

Thiết kế và sử dụng câu chuyện dân gian trong dạy học môn Công nghệ. 

V. Phương pháp nghiên cứu 

- Phương pháp điều tra khảo sát thực tế 

- Phương pháp thực nghiệm khoa học 

- Phương pháp đối chiếu, so sánh 

- Phương pháp thống kê toán học 

- Phương pháp quan sát khoa học 

VI. Phạm vi nghiên cứu 

Trường THCS Vạn Phúc- Huyện Thanh Trì – Thành phố Hà Nội. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



PHẦN B. GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ 

I. Cơ sở nghiên cứu 

1. Cơ sở lí luận. 

Nghị quyết Hội nghị Trung ương 8 khóa XI ngày 24/01/2018 về đổi mới 

căn bản, toàn diện giáo dục và đào tạo nêu rõ: “Tiếp tục đổi mới mạnh mẽ 

phương pháp dạy và học theo hướng hiện đại; phát huy tính tích cực, chủ động, 

sáng tạo và vận dụng kiến thức, kỹ năng của người học; khắc phục lối truyền thụ 

áp đặt một chiều, ghi nhớ máy móc, tập trung dạy cách học, cách nghĩ, khuyến 

khích tự học, tạo cơ sở để người học tự cập nhật và đổi mới tri thức, kỹ năng, phát 

triển năng lực. Chuyển từ học chủ yếu trên lớp sang tổ chức hình thức học tập đa 

dạng, chú ý các hoạt động xã hội, ngoại khóa, nghiên cứu khoa học, đẩy mạnh 

ứng dụng công nghệ thông tin và truyền thông trong dạy và học”. 

Đổi mới phương pháp dạy học đang thực hiện bước chuyển từ chương trình 

giáo dục tiếp cận nội dung sang tiếp cận năng lực của người học, chuyển từ 

phương pháp dạy học theo lối "truyền thụ một chiều" sang dạy cách học, cách vận 

dụng kiến thức, rèn luyện kỹ năng, hình thành năng lực và phẩm chất. Một trong 

những vấn đề liên quan đến việc hỗ trợ cho đổi mới phương pháp dạy học là việc 

thiết kế và sử dụng có hiệu quả các nguồn tư liệu, đồ dùng dạy học giúp tiết học 

trở nên sinh động, dễ hiểu giúp cho học sinh nhớ kiến thức lâu và sâu hơn, giúp 

việc học trở nên nhẹ nhàng, hiệu quả. 

Căn cứ vào công văn 3892/BGDĐT-GDTrH ngày 28/08/2019 về việc hướng 

dẫn thực hiện nhiệm vụ giáo dục trung học năm học 2019-2020, một trong những 

nhiệm vụ cụ thể cần thực hiện đó là đổi mới phương pháp, hình thức dạy học để 

phát huy các kĩ năng, năng lực cần thiết cho học sinh. Vì vậy, để thực hiện nhiệm 

vụ năm học, việc làm cần thiết của giáo viên là phải tích cực đổi mới các phương 

pháp, hình thức tổ chức các hoạt động dạy học trên lớp. 

2. Cơ sở thực tiễn. 

Qua nhiều năm thực tế giảng dạy, điều mà tôi trăn trở là làm thế nào để học 

sinh dễ tiếp cận với bộ môn công nghệ. Để từ đó có sự yêu thích say mê môn học 

bởi môn công nghệ là một môn học khô khan và ít được coi trọng. Hơn nữa nhà 

trường thiếu giáo viên đào tạo đúng chuyên môn nên việc trao đổi chuyên môn 

giữa các đồng nghiệp còn hạn chế. Mặt khác, học sinh còn coi nhẹ, không có 

hứng thú học tập. Ngay từ những năm đầu trực tiếp giảng dạy, tôi nhận thấy trong 

một lớp tỉ lệ học sinh yêu thích môn học còn ít chính vì vậy ảnh hưởng rất lớn 

đến kết quả cuối năm của học sinh. 

Trước khi thực hiện giải pháp, giáo viên đã tiến hành phát phiếu điều tra học 

sinh lớp 7 về việc thiết kế, sưu tầm và lồng ghép câu chuyện dân gian vào tiết học 

môn Công nghệ kết quả thu được như sau: 

 



STT Nội dung điều tra Kết quả thu được 

1 

Số giờ học môn Công nghệ có sử dụng biện 

pháp đưa nội dung bài học thông qua câu 

chuyện dân gian. 

20% 

2 
Số học sinh lựa chọn việc sử dụng các câu 

chuyện dân gian  tạo hứng thú học tập. 
15% 

3 
Số học sinh sẽ đăng kí tham gia sưu tầm các 

câu chuyên dân gian áp dụng vào bài học.  
25% 

4 

Số học sinh đã từng tham gia trình bày nội 

dung bài học Công nghệ thông qua câu 

chuyện dân gian. 

15% 

5 

Số học sinh đề xuất ý tưởng câu chuyện, cốt 

truyện liên quan đến nội dung bài học môn 

Công nghệ. 

20% 

 

Kết quả điều tra cho thấy việc thiết kế và lồng ghép các câu chuyện dân 

gian vào nội dung bài học môn Công nghệ  là việc làm hết sức cần thiết của giáo 

viên cũng như học sinh. Công nghệ là môn khoa học thực nghiệm, học sinh khai 

thác kiến thức thông qua việc quan sát, tìm hiểu phần hình ảnh, video, tư 

liêu…Tuy nhiên, đồ dùng dạy học của nhà trường ở bộ môn này còn ít, tư liệu, 

tranh ảnh còn chưa phong phú. 

II. Thực trạng việc lồng ghép các câu chuyện dân gian vào giảng dạy 

bộ môn công nghệ. 

1. Thuận lợi 

- Được sự quan tâm tạo điều kiện lớn của các cấp, nhà trường đã được 

trang bị các phòng học chức năng, phòng thư viện với rất nhiều sách, chuyện dân 

gian và tổ chức tập huấn sử dụng cho giáo viên. 

- Nhà trường bước đầu đã được trang bị  máy tính, máy chiếu ở một số 

phòng học phục vụ quá trình dạy học. 

 - Có rất nhiều tư liệu, tài liệu phục vụ cho giảng dạy như: hình ảnh, phim, 

nhạc, thông tin, các phần mềm từ Internet, máy tính.  

- Đội ngũ giáo viên có chuyên môn đạt chuẩn và trên chuẩn, thường xuyên 

đổi mới hình thức tổ chức dạy học đa dạng, phong phú. 

2. Khó khăn 

- Về cơ sở vật chất - trang thiết bị: Điều kiện cơ sở vật chất của nhà  

trường bước đầu được trang bị nhưng chưa đầy đủ, trang thiết bị phục vụ công tác 

giảng dạy còn thiếu, do đó ảnh hưởng không nhỏ đến việc học tập của học sinh. 



- Về phía giáo viên: Một số ít giáo viên cũng chưa nhận thức được vai trò 

của việc tích hợp dạy học, giáo viên chưa tích cực đầu tư thiết kế tư liệu, thiết kế 

bài giảng tích hợp  trong dạy học.  

- Về phía học sinh: Chỉ có một số ít học sinh xác định được mục đích học 

tập, các em chưa có sự chủ động trong quá trình học của mình, một số học sinh có 

tư tưởng coi nhẹ môn học, không tập trung thậm chí học cho xong. 

- Về phía các tổ chức đoàn thể trong nhà trường: Đã quan tâm, tạo điều 

kiện nhưng cần có sự chỉ đạo cụ thể, sát sao và đồng bộ hơn nữa.  

Vì vậy, giáo viên bộ môn Công nghệ cần tích cực ứng dụng tích hợp các 

môn học trong việc dạy học, thiết kế bài giảng tạo hứng thú cho học sinh nhằm 

giáo dục toàn diện, giúp cho các em học sinh có hứng thú với môn học và phát 

triển kĩ năng cần thiết. 

III. Nội dung và biện pháp thực hiện. 

1. Biện pháp 1: Thiết kế và lồng ghép các câu chuyện dân gian theo 

hình thức sân khấu hóa. 

1.1. Xây dựng quy trình chung về việc thiết kế và lồng ghép các câu 

chuyện dân gian. 

* Cách sử dụng  câu chuyện  trong bài dạy:  

- Sử dụng câu chuyện xuyên suốt toàn bài.  

- Sử dụng câu chuyện ở một phần nội dung bài học. 

* Tiến trình xây dựng câu chuyện: 

- Lựa chọn bài học và câu chuyện phù hợp . 

Bài học được lựa chọn là: 

+ Nội dung kiến thức bài học có thể khai thác thông câu chuyện. 

+ Việc sử dụng câu chuyện sẽ đạt được hiệu quả cao hơn các phương tiện 

dạy học sẵn có. 

+ Việc lựa chọn bài học có thể do giáo viên hoặc học sinh đề xuất. 

- Lựa chọn học sinh tham gia thiết kế cốt truyện. 

+ Có niềm say mê, yêu thích bộ môn Công nghệ 

+ Có sự sáng tạo, tìm tòi khám phá 

+ Có ý thức trong học tập và có tinh thần trách nhiệm cao với nhiệm vụ 

được giao. 

+ Có khả năng phối hợp hoạt động nhóm đạt hiệu quả. 

- Học sinh trình bày ý tưởng phác họa nội dung câu chuyện. 

+ Học sinh lần lượt trình bày ý tưởng  phù hợp với bài học 

+ Thống nhất ý tưởng chung của nhóm dưới sự tư vấn của giáo viên 

- Trao đổi với tổ nhóm chuyên môn về việc thực hiện giải pháp. 



Sau khi học sinh trình bày ý tưởng và thể hiện bằng hình vẽ, giáo viên trao 

đổi với tổ nhóm chuyên môn để tổ nhóm chuyên môn góp ý, hỗ trợ việc thực 

hiện ý tưởng. 

- Xây dựng câu chuyện và áp dụng vào các tiết dạy. 

Dựa vào ý tưởng thiết kế, học sinh tiến hành xây dựng câu chuyện và áp 

dụng trong tiết dạy 

- Trao đổi với tổ nhóm chuyên môn về việc áp dụng giải pháp. 

Giáo viên trình bày ý tưởng hướng dẫn học sinh thiết kế và sử dụng mô 

hình dạy học trong buổi sinh hoạt tổ nhóm chuyên môn cũng như Ban giám hiệu 

để mọi người góp ý, hỗ trợ, tạo điều kiện thực hiện và áp dụng trong giảng dạy. 

1.2. Vận dụng quy trình hướng dẫn học sinh thiết kế và lồng ghép các 

câu chuyện dân gian vào tiết học công nghệ để gây hứng thú cho học sinh 

phần 1: Trồng trọt  Công nghệ 7   

2.1. Lựa chọn bài học: 

- Yêu cầu học sinh tìm hiểu nội dung  Phần 1: “Trồng trọt công nghệ 7” để 

lựa chọn bài học phù hợp. Thống nhất chọn bài 3: Một số tính chất chính của 

đất trồng với mục tiêu của bài là: 

+ Học sinh nêu được thành phần cơ giới của đất trồng 

+ Xác định các loại đất: chua, kiềm, trung tính 

        + Trình bày được khả năng giữ nước và chất dinh dưỡng, độ phì nhiêu của 

từng loại đất. 

+ Vận dụng kiến thức giải thích một số hiện tượng như: đất xói mòn, bạc 

màu,đất giàu dinh dưỡng... 

- Để đạt được mục tiêu của bài học, học sinh có thể thông qua việc xem 

video, tranh ảnh, mẫu vật. Tuy nhiên trong quá trình giảng dạy tôi thấy còn một 

số hạn chế như:  

+ Cơ sở vật chất của nhà trường còn khó khăn, đồ dùng dạy học còn chưa 

phong phú. 

+ Việc khai thác nội dung thông qua tranh ảnh, video chưa phát huy được sự 

say mê, hứng thú học tập của học sinh. 

+ Nội dung bài học  khai thác  chưa sâu. 

2.2. Lựa chọn học sinh tham gia thiết kế câu chuyện: 

- Giáo viên chọn ra được 5 học sinh lớp 7 đáp ứng yêu cầu. 

2.3 Học sinh trình bày ý tưởng phác họa nôi dung câu chuyện . 

- Lần lượt học sinh đưa ý tưởng nội dung câu chuyện 

- Giáo viên và học sinh cùng phân tích và thống nhất nội dung câu chuyện 

cần thiết kế về: Thành phần cơ giới của đất. 

 



 

2.4.  Trao đổi với tổ nhóm chuyên môn về việc thực hiện biện pháp: 

Sau khi học sinh thống nhất ý tưởng, giáo viên trình bày ý tưởng với tổ 

nhóm Toán- Lý- Công nghệ- Tin và nhóm Văn- Sử- Địa hỗ trợ. Các đồng chí đã 

góp ý một số ý kiến sau: 

+ Phân công học sinh thực hiện các nhiệm vụ phù hợp. 

+ Phân vai và hướng dẫn học sinh tập luyện kịch bản. 

+ Lên danh sách và thuê trang phục, đạo cụ phù hợp cho từng vai diễn. 

+ Trao đổi với các đồng chí nhóm Tin học để quay lại video câu chuyên làm 

tư liệu cho các giờ học. 



 

 2.5. Học sinh xây dựng câu chuyện và sử dụng  trong các tiết học.  

a, Thông qua ý tưởng đã trình bày, học sinh xây dựng câu chuyện. 

- Câu chuyện xoay quanh nhân vật anh nông dân tên là Lang Liêu trăn trở vì 

bị mất mùa mà không biết lí do.  

- Sau đó, thần đất xuất hiện và chỉ cho Lang Liêu nguyên nhân là do cây 

trồng chưa phù hợp với đất. 

- Từ đó, Lang Liêu đã nắm bắt được thành phần cơ giới và lựa chọn được 

cây trồng phù hợp cho mảnh đất của mình. 

b, Sử dụng câu chuyện trong bài học 

Câu chuyện sẽ được sử dụng trong nôi dung phần I. Thành phần cơ giới 

của đất là gì? 

- Học sinh sẽ đóng vai các nhân vật trong truyện: Lang Liêu, Thần Đất, Đất 

sét, Đất thịt, Đất cát. 

- Hình thức: Sân khấu hóa 

- Học sinh theo dõi câu chuyện và  trả lời các câu hỏi: 

+ Phần rắn của đất bao gồm những thành phần nào? 

+ Dựa vào thành phần cơ giới người ta chia đất thành mấy loại chính? Đặc 

điểm của từng loại? 



- Từ đó, học sinh dựa vào đặc điểm từng loại đất đưa ra được phương án 

canh tác cho Lang Liêu.  

 

 

2.6. Trao đổi với tổ nhóm chuyên môn về việc áp dụng giải pháp. 

Sau khi thực hiện giải pháp, giáo viên trao đổi với tổ nhóm chuyên môn để 

nhân rộng giải pháp trong giảng dạy. 

- Các thành viên trong tổ nhóm đã đề xuất bài học có thể sử dụng câu 

chuyện là: 

+ Bài 6: Biện pháp sử dụng, cải tạo và bảo vệ đất – Công nghệ 7. 

 



  

1.3. Minh họa một số tiết dạy sử dụng biện pháp: 

Môn Công nghệ 7 - Tiết 23: Thu hoạch, bảo quản và chế biến nông sản. 

Câu chuyện minh họa: “Phú ông kén rể” 

 

  

 

2. Biện pháp 2 : Thiết kế và lồng ghép câu chuyện theo hình thức tổ 

chức trò chơi. 

2.1. Lợi ích của trò chơi trong học tập. 

Trò chơi sẽ làm thay đổi không khí học tập của lớp, làm cho không khí trở 

nên dễ chịu, thoải mái hơn. Học sinh sẽ thấy vui hơn, cởi mở hơn, thư thái và 

khoẻ hơn sau một quá trình tập trung cao vào việc tiếp nhận kiến thức. 

Bên cạnh đó trò chơi còn giúp các em tìm hiểu được ý nghĩa nhân văn của 

các câu chuyện dân gian, tạo cho các em khả năng quan sát tốt, tinh thần đoàn 

kết, giao lưu trong tổ, lớp tạo tính  chủ động, tự tin, mạnh dạn, sáng tạo cho các 



em. Mặt khác trò chơi học tập là con đường thuận lợi để học sinh khắc sâu kiến 

thức khi học. 

2.2. Cách thực hiện. 

* Bước 1: Lựa chọn trò chơi: 

  Việc lựa chọn các trò chơi học tập phải đáp ứng những yêu cầu của mục 

đích dạy học. Các trò chơi phải đặt ra cho học sinh các nhiệm vụ học tập tương 

ứng với nội dung dạy học. Mỗi trò chơi cần có một vị trí đóng góp cụ thể  trong 

tiến trình thực hiện mục đích dạy học. Vì vậy, để đáp ứng yêu cầu dạy học bộ 

môn hệ thống các trò chơi phải được lựa chọn sao cho đa dạng về chủ đề, phong 

phú về cách chơi. Để từ đó các em cảm thấy : “Học mà vui, vui mà học”.  

* Bước 2: Chuẩn bị trò chơi 

 - Tìm hiểu tài liệu: Chương trình, sách giáo khoa, chuẩn kiến thức kĩ năng 

thiết kế trò chơi phù hợp. 

 - Tìm hiểu thực tế lớp học: Tìm hiểu đối tượng học sinh để lựa chọn trò 

chơi cho phù hợp, giúp các em củng cố  khắc sâu kiến thức để hiểu bài một cách 

chắc chắn. 

* Bước 3: Xây dựng và thiết kế trò chơi 

Thiết kế trò chơi học tập thường qua các bước như sau: 

- Mục đích: Nêu rõ mục đích của trò chơi nhằm ôn luyện, củng cố kiến 

thức, kỹ năng nào? 

-  Đồ dùng phục vụ trò chơi 

-  Nêu luật chơi 

-  Số người tham gia 

-  Nêu cách chơi, cách tính điểm 

- Thời gian chơi 

* Bước 4: Cách tiến hành trò chơi 

- Giới thiệu trò chơi, hướng dẫn cách chơi, phổ biến luật chơi. 

- Chơi thử . 

- Chơi thật. 

- Nhận xét, rút kinh nghiệm và tổng kết trò chơi. 

Giáo viên hoặc trọng tài là học sinh nhận xét về thái độ tham gia trò chơi 

của từng đội, những việc làm chưa tốt của các đội để rút kinh nghiệm. 

- Trọng tài công bố kết quả chơi của từng đội, cá nhân và trao phần thưởng 

cho đội thắng. 

- Từ đó, học sinh  nêu được kiến thức, kỹ năng trong bài học mà trò chơi đã 

thể hiện. 

3. Minh họa. 

Giáo viên đã thiết kế và lồng ghép một số trò chơi trong tiết dạy Công nghệ 

7. 



* Trò chơi: “Nhổ cà rốt” lồng ghép trong giờ thi Giáo viên dạy giỏi 

Cấp huyện môn Công nghệ năm học 2020-2021. 

Trò chơi được áp dụng trong phần Khởi động: 

 

  
 

  

 

* Trò chơi: “Ăn khế trả vàng” trong giờ chuyên đề cấp trường môn 

Công nghệ năm học 2019-2020. 

Trò chơi được áp dụng trong phần Luyện tập, củng cố. 

 



  

 

IV. Kết quả triển khai và bài học kinh nghiệm 

1.Kết quả trển khai 

* Về phía giáo viên: 

 - Việc áp dụng giải pháp, giáo viên chủ động hơn trong công tác giảng dạy, 

thay đổi được các hình thức tổ chức hoạt động dạy và học trên lớp. 

- Lồng ghép câu chuyện đã thay thế cho tranh, hình ảnh giúp cho giờ dạy 

hiệu quả hơn, học sinh khai thác hiệu quả kiến thức. 

- Việc sử dụng câu chuyện trong tiết dạy kích thích sự hứng thú học tập, tạo 

tâm thế hứng khởi trong tiết học. 

- Nhờ việc lồng ghép câu chuyên trong tiết dạy giáo viên có thể phát huy tốt 

các kĩ năng của học sinh. 

- Đặc biệt, nhờ việc áp dụng giải pháp giáo viên đã đạt được thành tích nhất 

định: Đạt Giải Nhất trong hội thi Giáo viên giỏi cấp huyện môn Công nghệ năm 

học 2020-2021. 

* Về phía học sinh:  

- Các em đã mạnh dạn, tự tin thể hiện bản thân trong việc tìm tòi, nghiên cứu 

khoa học. 

- Các em được trải nghiệm, được thực hành sáng tạo, thiết kế câu chuyện 

theo ý tưởng của bản thân. 

- Phát huy được tinh thần đoàn kết, hợp tác hỗ trợ lẫn nhau trong việc hoàn 

thành  nhiệm vụ  giữa các học sinh. 

- Học sinh tự tin tham gia các cuộc thi sáng tạo khoa học kỹ thuật cấp 

trường, cấp huyện… 



 

- Sau khi thực hiện giải pháp, giáo viên đã tiến hành điều tra nhằm đánh giá 

hiệu quả thực hiện giải pháp và kết quả thu được như sau: 

 

STT Nội dung điều tra 
Kết quả trước khi 

thực hiện giải pháp 

Kết quả sau khi 

thực hiện giải pháp 

1 
Số học sinh tham gia thiết kế 

câu chuyện. 
15% 70% 

2 
Số học sinh đạt kết quả khá, 

giỏi. 
50% Trên 85% 

3 
Số học sinh đạt kết quả trên 

trung bình. 
89% 100% 

3 
Số học sinh hứng thú học tập 

môn học 
72% 96% 

4 
Giáo viên thực hiện giải pháp 

thiết kế sử dụng câu chuyện. 
20% 50% 

 

- Nhận xét: Từ kết quả thống kê cho thấy các lớp có sử dụng giải pháp kết 

quả đạt được cao hơn các lớp không sử dụng, cụ thể: 

+ Không có học sinh dưới điểm trung bình (100%  trên TB). 



+ Tỉ lệ học sinh đạt điểm khá giỏi tương đối cao từ 85% trở lên. 

Như vậy, nhìn vào kết quả khảo sát có thể thấy rằng giải pháp đạt được 

những sự thay đổi nhất định trong chất lượng dạy và học môn Công nghệ 7 cũng 

như chất lượng dạy và học của các bộ môn khác.  

Nhiều giáo viên đã tích cực áp dụng giải pháp trong quá trình giảng dạy thiết 

kế và sử dụng nhiều câu chuyện lồng ghép nội dung bài học để nâng cao chất 

lượng bộ môn. Học sinh tích cực, chủ động, sáng tạo, hứng thú học tập hơn. Và 

đặc biệt giải pháp của tôi đã được cô giáo Chử Thanh Huyền áp dụng trong giờ 

thi giáo viên dạy giỏi cấp thành phố môn Sinh học 8.  

 

  

 

2. Bài học kinh nghiệm. 

Tuy kết quả trên đây còn khiêm tốn nhưng nó phần nào khẳng định hiệu 

quả của việc áp dụng giải pháp vào quá trình giảng dạy. Đồng thời tôi cũng rút ra 

một số kinh nghiệm để góp phần nâng cao hiệu quả dạy và học môn Công nghệ 

7: 

- Giáo viên trước hết phải tạo hứng thú học tập và phát huy được tinh thần 

học tập, sáng tạo, tìm tòi, khám phá của học sinh. 

- Trong bài giảng, hình thức lồng ghép câu chuyện phải sử dụng kết hợp 

với các phương pháp dạy học tích cực, để nâng cao hiệu quả học tập. 

- Giáo viên cần trao đổi, chia sẻ giải pháp rộng rãi để các đồng nghiệp 

trong các nhà trường trong các buổi sinh hoạt chuyên môn để được góp ý, bổ 

sung việc áp dụng giải pháp đạt hiệu quả cao nhất. 



 

PHẦN C. KẾT LUẬN VÀ KHUYẾN NGHỊ 

 

I. Kết luận  

- Dưới sự hướng dẫn của giáo viên, học sinh đã thiết kế được một số câu 

chuyện lồng ghép vào các tiết dạy Công nghệ nhằm nâng cao chất lượng dạy và 

học. 

- Giải pháp này không quá đột phá nhưng cũng có thành công nhất định. Tôi 

hy vọng giải pháp này sẽ góp 1 phần nhỏ vào công cuộc đổi mới dạy và học trong 

nhà trường nói riêng và giáo dục huyện nói chung. 

- Thông qua việc thiết kế câu chuyên, học sinh được trải nghiệm, sáng tạo 

phát huy tinh thần đoàn kết, tinh thần ham học hỏi, niềm say mê học tập. Giáo 

viên gần gũi học sinh, nắm bắt được khả năng, trình độ của học sinh. 

- Thông qua việc lồng ghép các câu chuyện, các tiết dạy trở nên sinh động 

tạo hứng thú học tập cho học sinh hiệu quả tiết học được nâng cao từ đó nâng cao 

chất lượng dạy và học trong nhà trường. 

II. Khuyến nghị 

- Đối với nhà trường, tôi mong rằng nhà trường sẽ tiếp tục tạo điều kiện hơn 

về cơ sở vật chất cũng như tinh thần để giáo viên và học sinh có thể thực hiện 

thêm nhiều biện pháp không chỉ với môn Công nghệ mà còn ở các môn học khác. 

- Đối với giáo viên, giáo viên sẽ đề xuất và thực hiện thêm nhiều các biện 

pháp ở các môn học để nâng cao chất lượng dạy và học trong nhà trường. 

- Đối với phụ huynh học sinh sẽ quan tâm, giúp đỡ, ủng hộ cho các con để 

các con phát triển các kĩ năng của mình không chỉ trong học tập mà còn trong 

thực tế cuộc sống. 

- Đối với học sinh, các em cần mạnh dạn, tích cực, chủ động tham gia các 

hoạt động ngoại khóa trải nghiệm sáng tạo để rèn luyện và trang bị cho mình 

những kĩ năng cần thiết. 

Trên đây, tôi đã trình bày giải pháp "Một vài kinh nghiệm hướng dẫn học 

sinh thiết kế và lồng ghép các câu chuyện dân gian vào bài học nhằm phát huy 

năng lực sáng tạo của học sinh trong môn Công nghệ 7". Tuy đạt được một số 

thành công nhất định nhưng còn nhiều thiếu xót kính mong các thầy cô góp ý để 

tôi có thể hoàn thiện tốt hơn và áp dụng giải pháp đạt hiệu quả cao hơn trong các 

năm học tiếp theo. 

Tôi xin chân thành cảm ơn! 

                                               

 

 

 



 

 

                                          Thanh Trì, ngày 26 tháng 4 năm 2021 

 Tôi xin cam đoan đây là sáng kiến kinh 

nghiệm của mình viết, không sao chép nội 

dung của người khác. Nếu sai tôi hoàn 

toàn chịu trách nhiệm trước pháp luật. 

                                                                            Người thực hiện 

 

 

 

                                                                               Bùi Thị Lân   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



PHẦN D. TÀI LIỆU THAM KHẢO 

- Sách giáo khoa Công nghệ 7 – Nhà xuất bản giáo dục Việt Nam, tác giả 

Nguyễn Minh Đường (Tổng chủ biên). 

- Sách giáo viên Công nghệ 7 – Nhà xuất bản giáo dục Việt Nam, tác giả 

Nguyễn Minh Đường (Tổng chủ biên). 

- Sách Dạy và học tích cực – Một số phương pháp và kĩ thuật dạy học – Nhà 

xuất bản Đại học sư phạm, tác giả Nguyễn Lăng Bình ( Chủ biên) – Đỗ Hương 

Trà 

- Sách Hợp tuyển truyện cổ tích Việt Nam – Nhà xuất bản văn học, tác giả 

Lữ Huy Nguyên – Đặng Văn Lung. 

- Nội dung Nghị quyết Hội nghị Trung ương 8 khóa XI ngày 24/01/2018 về 

đổi mới căn bản, toàn diện giáo dục và đào tạo. 

- Công văn công văn 3892/BGDĐT-GDTrH ngày 28/08/2019 về việc hướng 

dẫn thực hiện nhiệm vụ giáo dục trung học năm học 2019-2020 

- Các trang web: 

https://www.google.com.vn/ 

https://moet.gov.vn/Pages/home.aspx 

 

 

 

 

 

https://www.google.com.vn/
https://moet.gov.vn/Pages/home.aspx


PHIẾU ĐIỀU TRA 

 THỰC TRẠNG TRƯỚC KHI THỰC HIỆN GIẢI PHÁP 

 

Kính gửi Quý Thầy/Cô và các em học sinh! 

Nhằm mục đích nghiên cứu thông tin làm cơ sở thực tiễn cho giải pháp: 

"Một vài kinh nghiệm hướng dẫn học sinh thiết kế và lồng ghép các câu 

chuyện dân gian vào bài học nhằm phát huy năng lực sáng tạo của học sinh 

trong môn Công nghệ 7". Tôi thực hiện việc trưng cầu ý kiến của Thầy/Cô và 

học sinh về những vấn đề liên quan đến hoạt động thiết kế và lồng ghép câu 

chuyện dân gian trong dạy học. Tôi xin cam kết các ý kiến đánh giá của Quý 

Thầy/Cô và học sinh sẽ không sử dụng vào bất cứ mục đích nào khác ngoài việc 

nghiên cứu để cung cấp các thông tin làm cơ sở đề xuất những giải pháp hữu ích, 

hiệu quả trong việc nâng chất lượng dạy và học ở trường THCS Vạn Phúc- Huyện 

Thanh Trì- Thành phố Hà Nội. 

Xin trân trọng cảm ơn! 

I. DÀNH CHO CÁC THẦY, CÔ GIÁO 

1. Các thầy/cô có thường xuyên lồng ghép các câu chuyện dân gian trong tiết 

dạy không? 

 Thường xuyên 

 Không thưởng xuyên 

Nếu “Không” thầy/cô cho biết lí do: 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………… 

2. Thầy/cô hãy cho biết vai trò của lồng ghép các câu chuyện dân gian trong 

tiết dạy ? 

 Quan trọng 

 Không quan trọng 

Nếu “Không” thầy/cô cho biết lí do: 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………… 

3. Thầy cô thường sử dụng hình thức tổ chức dạy học nào trong tiết dạy để 

phát huy năng lực sáng tạo của học sinh? 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………… 

4 .Thầy cô hãy cho biết vai trò của tích hợp liên môn trong dạy học ? 

……………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………… 



5.Thầy/cô hãy cho biết hiệu quả về việc sử dụng các trò chơi dân gian trong 

các tiết dạy? 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………… 

II. DÀNH CHO HỌC SINH LỚP 7 

Hãy đánh dấu (x) vào ô trống   ý kiến các em cho là đúng: 

1. Em có yêu thích học tập bộ môn Công nghệ không? 

 Có 

 Không 
2. Việc kết hợp nhiều hình thức dạy học trong tiết dạy có cần thiết không? 

 Rất cần thiết. 

 Cần thiết. 
 Không cần thiết. 

3.  Trong các tiết Công  trên lớp, các thầy cô có thường xuyên tổ chức các hình 

thức dạy học phong phú không? 

 Thường xuyên 

 Ít sử dụng 

 Không sử dụng 

4.  Em đã tham gia thiết kế các câu chuyện dân gian để lồng ghép trong bài 

học chưa ? 

 Đã tham gia 
 Chưa tham gia 

5.  Theo em, việc thiết kế và lồng ghép các câu chuyện dân gian trong giờ dạy 

mang lại hiệu quả gì cho học sinh? 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………… 

6. Ngoài những ý kiến trên, em hãy đề xuất các bài học có thể sử dụng các 

câu chuyện dân gian để nâng cao hiệu quả môn học? 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………… 

 
PHIẾU ĐIỀU TRA 

 THỰC TRẠNG SAU KHI THỰC HIỆN GIẢI PHÁP 

 

Kính gửi Quý Thầy/Cô và các em học sinh! 

Nhằm mục đích đánh giá hiệu quả thực hiện giải pháp: “Ứng dụng hiệu 

quả Công nghệ thông tin trong dạy học nhằm nâng cao chất lượng dạy và học 

môn Sinh học 8”.Tôi thực hiện việc trưng cầu ý kiến của Thầy/Cô và học sinh về 

những vấn đề liên quan đến hoạt động hướng dẫn học sinh thiết kế và sử dụng 

câu chuyện dân gian trong dạy học. Tôi xin cam kết các ý kiến đánh giá của Quý 

Thầy/Cô và học sinh sẽ không sử dụng vào bất cứ mục đích nào khác ngoài việc 



nghiên cứu để cung cấp các thông tin làm cơ sở đề xuất những giải pháp hữu ích, 

hiệu quả trong việc nâng chất lượng dạy và học ở trường THCS Vạn Phúc- 

Huyện Thanh Trì- Hà Nội. 

Xin trân trọng cảm ơn! 

I.DÀNH CHO CÁC THẦY, CÔ GIÁO 

1. Theo thầy/cô, giải pháp này có mang lại hiệu quả trong giảng dạy không? 

 Có 

 Tương đối 

 Không 

Nếu “Không” thầy/cô cho biết lí do: 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………… 

2. Thầy/cô có áp dụng giải pháp này trong quá trình giảng dạy không? 

 Có 

 Không 

Nếu “Không” thầy/cô cho biết lí do: 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………… 

3. Thầy/cô hãy đóng góp thêm ý kiến để việc thực hiện giải pháp có hiệu quả 

cao hơn nữa: 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………….. 

II. DÀNH CHO HỌC SINH KHỐI 7 

1. Việc lồng ghép các câu chuyên dân gian trong tiết dạy có mang lại hiệu 

quả học tập cho học sinh không?  

 Có 
 Không 

 Tương đối 

2. Theo em, việc lồng ghép các câu chuyên dân gian trong dạy học trong quá 

trình học tập mang lại nhưng lợi ích gì cho học sinh? 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………



……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………… 

3. Em có tiếp tục tham gia thiết kế các câu chuyện dân gian phục vụ mục đích 

học tập không? 

 Có 

 Không 

4. Em hãy cho biết suy nghĩ và đề xuất của mình về việc tiếp tục thực hiện giải 

pháp nhằm nâng cao chất lượng học tập của học sinh? 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

 


